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&lt;p&gt;Um jogo para um jogadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#127819; que possibilita

a participa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog

ador humano, e se houver mais participantes, &#127819; s&#227;0 controlados pel

0 computador. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-

line ou0 O bet3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 &#
127819; jogando o mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja N0 mMesmo c

omputador ou console de videogame.[1]&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio &#127819; da hist&#243;ria dos videojogos houve jo

gos para um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar 0 jogo &
#127819; do galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como

o Tennis for Two (1958). A Bally Midway &#127819; recusou adquirir o jogo Pong
(1972) &#224; Atari por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos segui
ntes foram &#127819; desenvolvidos jogos para um jogador que influenciaram gran
demente a hist&#243;ria dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tet

ris &#127819; (1985). Mais recentemente, 0s jogos multijogador ganharam import&
#226;ncia, e as empresas desenvolvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca impor

t&#226;ncia aos jogos &#127819; para um jogador.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt; &lt;!- A express&#227;0 &quot;X2&quot; ou &quot;dupl

a chance&quot; &#233; comumente usada0 0 bet3650 0 bet365 diversos contextos, es
pecialmente0 0 bet3650 0 bet365 jogos, estat&#237;stica e a0 an&#225;lises de da
dos. Ela geralmente indica que alguma m&#233;trica ou valor &#233; duas vezes ma
ior ou representa duas oportunidadesO 0 bet365a46 0 0 bet365 compara&#231;&#227;0

com um valor de refer&#234;ncia ou padr&#227;0. -&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;!- No contexto de probabilidades ou chances, X2 significa que a a6

ocorr&#234;ncia de um determinado evento &#233; duas vezes mais prov&#225;vel do
gue o evento de refer&#234;ncia. Por exemplo, se as a6 chances de ganhar um jog
0 S&#227;0 dadas como X2, isso sugere que um jogador tem duas vezes mais chances

de &6 ganhar do que perder. -&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;!'- Em an&#225;lises estat&#237;sticas, X2 pode representar o dobro

da m&#233;dia ou o dobro da quantidade a6 esperada. Por exemplo, se as vendas de
um produto s&#227;0 dadas como X20 0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 a0 m&#2
34;s anterior, isso &6 indica que as vendas dobraramO 0 bet3650 0 bet365 compara

&#231;&#227;0 com 0 m&#234;s anterior. -&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;!'- Em resumo, X2 ou dupla chance simplesmente 46 significa que algu

ma m&#233;trica ou valor &#233; o dobro do que se esperaria normalmente ou0 0 be
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