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&lt;h4&gt;O que &#233; Forma&#231;&#227;0 Baseadajogo que paga para jogarjogo qu

e paga para jogar Compet&#234;ncias?&lt;/h4&gt;
&lt;p&at;
A Forma&#231;&#227;0 Baseadajogo que paga para jogarjogo que paga para jogar Com

pet&#234;ncias &#233; um sistema de ensino e avalia&#231;&#227;0 que difere do s
istema tradicional, enfatizando compet&#234;ncias e conhecimentos reais que os a
lunos devem demonstrar antes de passar para a pr&#243;xima etapa de aprendizagem
. Esse m&#233;todo envolve os alunosjogo que paga para jogarjogo que paga para j
ogar todo o processo de ensino e avalia&#231;&#227;0, garantindo assim a igualda

de de oportunidades para que cada aluno possa dominar as habilidades necess&#225

;rias e se tornar um adulto bem-sucedido.
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&lt;h4&gt;Compet&#234;ncias versus Objetivos de Aprendizagem&lt;/h4&gt;

&lt;p&at;

Compet&#234;ncias e objetivos de aprendizagem est&#227;0 relacionados, mas descr

evem coisas diferentes. Enquanto objetivos de aprendizagem concentram-sejogo que
paga para jogarjogo que paga para jogar atividades e experi&#234;ncias de apren
dizagem, compet&#234;ncias descrevem os resultados da aprendizagem. Compet&#234;
ncias s&#227;0 qualidades que um indiv&#237;duo deve ser capaz de realizarjogo q

ue paga para jogarjogo que paga para jogar situa&#231;&#245;es profissionais pr&
#225;ticas, enquanto objetivos de aprendizagem dizem respeito &#224;s habilidade

s e conhecimentos que devem ser dominados. A tabela a seguir apresenta uma compa

ra&#231;&#227;0 mais detalhada.
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