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&lt;p&gt;&#233; um dos t&#234;nis mais leves na categoria de amortecimento. Ao ¢
ompararmos com o peso do Asics Gel Nimbus 23, &6 por exemplo, h&#225; uma difere
n&#231;a de 50 gramas. S&#227;0 270g para o 1080 v11, contra 320g do Nimbus 23.
Essa ad economia de peso &#233; resultado da an&#225;lise de dados de v&#225;rio
s corredores para projetar a entressola, um sistema que a &6 New Balance chama d

e Data 2 Design, um dos grandes diferenciais da marca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O cabedalest&#225; mais aberto do que a vers&#227;0 aé anterior, melhor

ando a respirabilidade e a entrada de ar. O segredo &#233; a tecnologia Hypoknit

, super leve e flex&#237;vel, proporcionando a6 uma sensa&#231;&#227;0 de cal&#2
31;ar uma meia. Molda-se perfeitamente &#224;s curvas dos p&#233;s, oferecendo a
juste personalizado e &#250;nico. Na regi&#227;0 do ad6 calcanhar, 1&#237;ngua e
colarinho, 0 1080 v11 n&#227;0 usa a espuma convencional, mas sim a tecnologia U
LTRAHEEL. &#233; uma pe&#231;a ad &#250;nica, estruturada, suficiente para mante
r o ajuste confort&#225;vel e macio, sem adicionar peso extra. Al&#233;m disso,
N&#227;0 tem costuras na aé regi&#227;0 do colarinho, o que diminui poss&#237;ve

Is pontos de atrito. O grafismoO 0 bet3650 0 bet365 &quot;N&quot; auxilia na est

rutura do cabedal, 40 e &#233; maior que na vers&#227;0 v10. Suas bordas s&#227;

o refletivas, ajudando a aumentar a visibilidade &#224; noite.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A tecnologia Fresh &6 Foam X, mantida no v11, confere muito amortecimen

to, mas sem deixar o t&#234;nis molenga, e nem pesado. O resultado &#233; 46 um
amortecimento alto, mas sem comprometer a estabilidade, e uma sensa&#231;&#227;0

de conforto cont&#237;nuo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A sola &#233; a mesma do 1080 46 v10, com borracha de carbono nos locai

S sujeitos a um maior desgaste, o0 que entrega maior durabilidade e tra&#231;&#22

7;0.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais sobre &0 o0 New Balance 1080 v11:&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;div class=&quot;hwc kCrYT&quot; style=&quot;padding-botto

m:12px;padding-top:0px&quot;&gt; &It;div&gt; &It;div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;
div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;With the closure of Spartan Games the IP for the ga

me, along with other games such as Firestorm Armada, were put up for sale and we
re acquired by Warcradle Studios. At this time &lt;span&gt;the company merged it

s own steampunk game product with that of Dystopian Wars&lt;/span&gt;. The game
IS now being expanded with new rules and models.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt; &lt;/div
&gt;&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;div&gt; &lt;/div&gt; &lt;div&gt; &lt;a data-ved=&qu
ot;2ahUKEwjk550khNCDAxV4T2wGHfBWCEUQFnNoECAEQBg&quot; href=&quot;{href}&quot;&gt;
&lt;span&gt;&lt;div&gt;&lt;span&gt;Dystopian Wars - Wikipedia&lt;/span&gt;&lt;/d
iv&gt;&lt;/span&gt;&lt;span&gt;&lt;div&gt;en.wikipedia : wiki : Dystopian_Wars
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