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&lt;p&gt;Considerado um dos &#128076; piores jogos de todos os tempos, E.T. the

Extra-Terrestrial &#233; sin&#244;nimo de fracasso. Com gr&#225;ficos pobres, j
ogabilidade confusa e um &#128076; conceito mal executado, este jogo &#233; um

exemplo cl&#225;ssico de como n&#227;0 se deve criar um jogo.&lt;/p&gt;
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S&#245;es sem sentido, Superman 64 &#233; outro jogo que decepcionou muitos f&#2
27;s do Homem &#128076; de A&#231;0. A falta de polimento e a jogabilidade frus

trante fizeram com que este t&#237;tulo fosse amplamente criticado.&It;/p&gt;
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