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&lt;article&gt;
&lt;p&gt;No mundo do design e da programa&#231;&#227;o, voc&#234; pode ter ouvid

o os termos&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&quot;&lt;/i&gt;e&lt;i&gt;&quot;@3

x&quot;&lt;/i&gt;. Esses termos se relacionam com a resolu&#231;&#227;o das imag

ens eh galerarela&#231;&#227;o com a telah galerah galera que elas ser&#227;o ex

ibidas. Vamos quebrar esse mist&#233;rio e explain as diferen&#231;as entre eles

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma imagem com escala de fator 1.0, ou seja, um&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;

&lt;/i&gt;, refere-se a uma imagem com resolu&#231;&#227;o padr&#227;o. Essa &#2

33; a resolu&#231;&#227;o b&#225;sica para dispositivos e monitores mais antigos

 ou de baixa resolu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; as imagens de alta resolu&#231;&#227;o levamh galerah galera co

nta telas de dispositivos com densidade de pixels maior do que a densidade de po

l&#237;gonos de dispositivos tradicionais, para que as imagens renderizadas n&#2

27;o fiquem distorcidas ou pixeladas. Essas imagens possuem fatores de escala ma

iores do que 1.0. Conhe&#231;a melhor as diferen&#231;as entre elas:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/strong&gt;: Essas imagens possuem um

 fator de escala de 2.0 e s&#227;o duas vezes maioresh galerah galera dimens&#24

5;es lineares quando comparadas a imagens&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;. Iss

o significa que, por exemplo, uma imagem de 100x100 pixels em&lt;i&gt;&quot;@1x&

quot;&lt;/i&gt;seria de 200x200 pixels como&lt;i&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/i&gt;.&l

t;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/strong&gt;: Imagens com escala fator

 3.0 tem um tamanho tr&#234;s vezes maiorh galerah galera dimens&#245;es lineare

s quando comparadas a imagens&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;. Nesse caso, a m

esma imagem de exemplo de 100x100 pixels em&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;ser

ia de 300x300 pixels como&lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;No contexto do desenvolvimento iOS,&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&

quot;&lt;/i&gt;e&lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;s&#227;o comumente usadosh gal

erah galera Xcode. Entender essas propor&#231;&#245;es &#233; vital para garanti

r que suas imagens apare&#231;am n&#237;tidas e sem distor&#231;&#245;esh galera

h galera diferentes dispositivos iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na pr&#225;tica, desenvolvedores normalmente fornecem tr&#234;s conjunt

os de imagens para dar suporte a diferentes densidades de tela. Nesses casos, um

a imagem&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;serve como principal, e as demais s&#2

27;o dimensionadas acima dela conforme a demanda das telas dos dispositivos.&lt;

/p&gt;
&lt;table&gt;
&lt;thead&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;th&gt;Densidade da Tela&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Fator de Escala&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Exemplo (@1x tamanho)&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/thead&gt;
&lt;tbody&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Baixa&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;1.0x (Padr&#227;o)&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;100 x 100 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;M&#233;dia&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;2.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;200 x 200 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Alta&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;3.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;300 x 300 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/tbody&gt;
&lt;/table&gt;
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;/p&gt;&lt;/article&gt;&lt;/div&gt;&lt;p&gt;deve ter uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sinatura Nintendo Mario Online Switch, ent&#227;o este &#233; um requis

ito para jogar no Realms.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aiba mais informa&#231;&#245;es sobre o &#129297;  WiiPort online! Perg

untas frequentes de suporte t&#233;cnico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; PlayStation Interruptor Minecraft Help helps-minestone : apt comus...&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;artigos:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;geralmente ser&#225; mais leve. Sapatos de estabilid

ade podem parecer diferentes por causa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; peso extra, eles tendem a ter um ajuste &#128737;  mais restritivo por

que s&#227;o projetados para&lt;/p&gt;
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