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&lt;p&gt;A quest&#227;0 &quot;Por que o nome Maced&#244;nia do Norte?&quot; est&
#225; relacionada com a mudan&#231;a de nome do pa&#237;s que antes &#128068; e
ra simplesmente conhecido como Maced&#244;nia. Em 2024, a antiga Rep&#250;blica
da Maced&#244;nia oficialmente mudou seu nome para &quot;Rep&#250;blica da Maced
&#244;nia &#128068; do Norte&quot;, resolvendo assim uma longa disputa de nomea

&#231;&#227;0 com a Gr&#233;cia.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A Gr&#233;cia se op&#244;s ao uso do nome &quot;Maced&#244;nia&quot; &#

128068; sem qualificativos, alegando que ele implicava reivindica&#231;&#245;es
territoriais sobre a regi&#227;0 grega da Maced&#244;nia e uma usurpa&#231;&#22
7;0 da heran&#231;a cultural &#128068; e hist&#243;rica da Gr&#233;cia. A Maced
&#244;nia do Norte, por outro lado, argumentou que seu nome simplesmente refleti
a a realidade &#233;tnica &#128068; e hist&#243;rica da regi&#227;0, onde 0s ma

ced&#244;nios &#233;tnicos formam a maioria da popula&#231;&#227;0.&lt;/p&gat;
&lt;p&at;Ap&#243;s negocia&#231;8&#245;es dif&#237;ceis, as duas partes chegaram

a &#128068; um acordo0 0 bet3650 0 bet365 2024, no qual a Maced&#244;nia do Nor
te concordouO 0 bet3650 0 bet365 alterar seu nome para &quot;Rep&#250;blica da &
#128068; Maced&#244;nia do Norte&quot;, enquanto a Gr&#233;cia concordouO 0 bet
3650 0 bet365 retirar suas obje&#231;&#245;es &#224; ades&#227;0 da Maced&#244;n
ia do Norte &#224; Uni&#227;0 &#128068; Europeia e &#224; OTAN. Desde ent&#227;
0, a Maced&#244;nia do Norte tem trabalhado para implementar as reformas necess&
#225;rias para se juntar &#128068; &#224; UE e &#224; OTAN, incluindo a reforma

judicial e a luta contra a corrup&#231;&#227;0.&lt;/p&gt;
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